Apprendistato professionalizzante

Formazione formale tecnico professionale AGENZIA DEL LAVORO

Titolo modulo

Durata - ore

Figura professionale

Prerequisiti Formativi

Prestazione attesa
al termine del modulo

Contenuti

Metodologie didattiche

Modalita di verifica
della prestazione
attesa

UTILIZZARE LE FUNZIONI BASE DEL SISTEMA INFORMATICO CAD
PER LA REALIZZAZIONE DI MODELLI GONNA O PANTALONE

16 (odice ' TES104

Sarto, addetto alla rifinitura a mano [65]

[TES102] Realizzare il cartamodello della gonna e del pantalone trendy

Realizzare a video, con il sistema cad, il grafico e rispettivi ricavi di un
modello di gonna o pantalone con stampa dell’elaborato

* Ripresa delle indicazioni relative al sistema CAD nell'industria
dell'abbigliamento (caratteristiche del software e applicativi hardware:
digitizer, plotter)

* Indicazioni relative al menu e alle funzioni del software

» Modalita di applicazione delle funzioni per la creazione del modello
gonna

* Indicazioni per la stampa del modello

Metodologia Esercitazione pratica

prevalente

Metodologie Lezione frontale con supporto del video proiettore
di prossimita

Osservazione con griglia struttarata sulla correttezza del prodotto finale



Correlazioni - Modulo profilo professionale AGENZIA DEL LAVORO

Area di attivita

Competenza

Abilita

Conoscenze

Costruzione del modello

» Organizzare materiali e mezzi per la costruzione di un modello di
abbigliamento

« Effettuare un modello di abbigliamento artigianalmente e con sistema
CAD

* Individuare i punti critici per I'esercizio del controllo (proporzioni,
distanze, larghezze) con riferimento ad una taglia base

* Valutare la vestibilita in relazione alla tipologia del tessuto

* Tradurre un’intuizione stilistica in una soluzione estetica

* Applicare tecniche di costruzione artigianale e tecnologia industriale
CAD

» Utilizzare una lingua straniera (terminologia specifica della professione)

* Tecniche di costruzione (base)

* Tecniche interpretative del modello di abbigliamento

* Misure e vestibilita

* Tipologie di materiali e tipologia di apparecchiature (sistema
informatico cad)

* Disegno di moda, schizzi, figurino tecnico

» Tecniche di disegno e di rappresentazione grafica

» Tecniche, procedure e regole per il ricavo di cartamodelli
* Principali funzioni del sistema CAD

» Modalita di Controllo linee e vestibilita

* Requisiti di sistemi di qualita



	Titolo modulo: UTILIZZARE LE FUNZIONI BASE DEL SISTEMA INFORMATICO CAD PER LA REALIZZAZIONE DI MODELLI  GONNA O PANTALONE
	Durata - ore: 16
	Codice: TES104
	Figura professionale: Sarto, addetto alla rifinitura a mano [65]
	Prerequisiti Formativi: [TES102] Realizzare il cartamodello della gonna e del pantalone trendy


	Prestazione attesa al termine del modulo: Realizzare a video, con il sistema cad, il grafico e rispettivi ricavi di un modello di gonna o pantalone con stampa dell’elaborato

	Contenuti: • Ripresa delle indicazioni relative al sistema CAD nell'industria dell'abbigliamento (caratteristiche del software e applicativi hardware: digitizer, plotter)
• Indicazioni relative al menù e alle funzioni del software
• Modalità di applicazione delle funzioni per la creazione del modello gonna
• Indicazioni per la stampa del modello 



	Metodologia prevalente: Esercitazione pratica
	Metodologie di prossimità: Lezione frontale con supporto del video proiettore
	Modalità di verifica della prestazione attesa: Osservazione con griglia struttarata sulla correttezza del prodotto finale
	Area di attività: Costruzione del modello

	Competenza: • Organizzare materiali e mezzi per la costruzione di un modello di abbigliamento
• Effettuare un modello di abbigliamento artigianalmente e con sistema CAD


	Abilità: • Individuare i punti critici per l’esercizio del controllo (proporzioni, distanze, larghezze)  con riferimento ad una taglia base
• Valutare la vestibilità in relazione alla tipologia del tessuto 
• Tradurre un’intuizione stilistica in una soluzione estetica
• Applicare tecniche di costruzione artigianale e tecnologia industriale CAD
• Utilizzare una lingua straniera (terminologia specifica della professione)



	Conoscenze: • Tecniche di costruzione (base)
• Tecniche interpretative del modello di abbigliamento
• Misure e vestibilità
• Tipologie di materiali e tipologia di apparecchiature (sistema informatico cad)
• Disegno di moda, schizzi, figurino tecnico
• Tecniche di disegno e di rappresentazione grafica
• Tecniche, procedure e regole per il ricavo di cartamodelli
• Principali funzioni del sistema CAD
• Modalità di Controllo linee e vestibilità
• Requisiti di sistemi di qualità





